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Probleme und Lösungsideen

Vielleicht stecken eure Figuren jetzt in einer schwierigen Situation. Gleichzeitig will aber vielleicht auch
jede ihr Traumziel erreichen. Vieles steht also einem glücklichen Ende ihrer Begegnung im Wege.
Lasst nun eure Figuren überlegen, wie sie ihr gemeinsames Problem lösen können oder wie jede von
ihnen zu ihrem Ziel kommen kann. Notiert eure Ideen in Stichworten.

1. Welche Hindernisse und Probleme müssen aus dem Weg geräumt werden? 
Achtung: Vielleicht gibt es nur ein gemeinsames Problem oder Hindernis!

Hindernis 1 ____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________

Hindernis 2 ____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________

Hindernis 3 ____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________

2. Welchen Plan hecken sie aus?

Schritt 1 ____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________

Schritt 2 ____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________

Schritt 3 ____________________________________________________________________ 

____________________________________________________________________

3. Fasst eure Ideen zusammen und tragt sie euren Mitschülern vor. 

Aus Figuren eine Geschichte entwickeln (2)
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Ihr habt schon eine Idee für euer Hörspiel. Ihr wisst auch schon, welche Figuren darin vorkommen sol-
len, wie sie heißen und welche Eigenschaften sie haben. Nun geht es darum aus eurer Idee eine Ge-
schichte zu machen.

Jede Geschichte wird erst interessant durch irgendein Problem, das die Figuren lösen müssen. Ein
Problem kann eine zerrissene Hose sein oder eine Bedrohung durch eine fremde Macht aus dem Welt-
raum. 

1. Vor welchem Hauptproblem stehen eure Figuren?

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

2. Vielleicht wird eine Lösung des Problems dadurch erschwert, dass jede Figur auch noch ihr eige-
nes Ziel verfolgt und dass sich daraus weitere Schwierigkeiten ergeben, weil die Figuren sich zum 
Beispiel streiten. 
Welche zusätzlichen Hindernisse stellen sich ihnen in den Weg?

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________

3. Wie könnte ein Plan zur Lösung der Schwierigkeiten aussehen?
Haben eure Figuren schon eine Idee oder gar einen Plan, wie sie ihr Problem lösen und Hindernisse 
beseitigen können? Denkt daran: Im Hörspiel ist alles möglich!

Schritt 1 ____________________________________________________________________

Schritt 2 ____________________________________________________________________

Schritt 3 ____________________________________________________________________

4. Stellt eure Idee euren Mitschülern vor. 

Aus einer Idee eine Geschichte entwickeln
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Füllt den Planungsbogen aus. Notiert Stichworte.

Arbeitstitel
______________________________________________________________

Die Figuren
______________________________________________________________

______________________________________________________________

Szene 1 Szene 4

Der Schauplatz: ______________________ Der Schauplatz: ______________________

Seine Geräusche: ____________________ Seine Geräusche: ____________________

Was passiert: ________________________ Was passiert: ________________________

____________________________________ ____________________________________

____________________________________ ____________________________________

Szene 2 Szene 5

Der Schauplatz: ______________________ Der Schauplatz: ______________________

Seine Geräusche: ____________________ Seine Geräusche: ____________________

Was passiert: ________________________ Was passiert: ________________________

____________________________________ ____________________________________

____________________________________ ____________________________________

Szene 3 Szene 6

Der Schauplatz: ______________________ Der Schauplatz: ______________________

Seine Geräusche: ____________________ Seine Geräusche: ____________________

Was passiert: ________________________ Was passiert: ________________________

____________________________________ ____________________________________

____________________________________ ____________________________________

Achtung: Euer Hörspiel sollte mindestens drei, jedoch höchstens sechs Szenen umfassen!

Planungsbogen für unser Hörspiel 
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