


rot: 1 + 1  	 gelb: 2 + 2 + 2 	 grün: 3 + 3 + 3 	 lila: 4 + 4 	 blau: 5 + 5 	

Jede der Plusaufgaben kannst du in eine Malaufgabe verwandeln. Finde 
die passende Malaufgabe im Bild und male die Felder in der richtigen 
Farbe aus. Nun rechnest du die Aufgaben aus und malst die Felder mit 
den Ergebniszahlen in der gleichen Farbe aus wie die Aufgabenfelder.
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Male alle Felder mit Aufgaben aus dem Einmaleins mit 2 grün aus. Die 
Felder mit den richtigen Ergebniszahlen malst du gelb aus. Alle ande-
ren Felder malst du schwarz aus. Felder ohne Zahlen bleiben weiß.
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Finde alle Zahlen, die zum Einmaleins mit 5 gehören, und male die  
Felder schwarz aus. Alle Felder mit Zahlen aus der Einmaleins-Reihe 
mit 3 malst du dunkelgrün aus.  Alle anderen Felder malst du hellgrün 
aus. Felder ohne Zahlen bleiben weiß.
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Finde alle Aufgaben, deren Ergebnis 1 ist, und male die Felder gelb
aus. Alle anderen Felder malst du grün aus.
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Wenn du eine Zahl mit sich selbst malnimmst, ergibt das eine Quad-
ratzahl. Finde alle Quadratzahlen und male diese Felder rot aus. Fin-
de nun alle Zahlen, die zum Einmaleins mit 10 gehören, und male sie 
orange aus. Alle anderen Felder malst du blau aus. Felder ohne Zahlen 
bleiben weiß.
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Male die Felder richtig aus:
Ergebniszahl 2 = gelb		  Ergebniszahl 3 = rot
Ergebniszahl 4 = schwarz	 Ergebniszahl 5 = dunkelgrün
Alle anderen Felder malst du hellgrün aus. Felder ohne Aufgaben blei-
ben weiß.
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