B Abstraktion (Kubismus) I

Programm: Paint.NET

Abstraktion bedeutet Vereinfachung. Viele Klnstler beschdéftigten sich im vergangenen Jahr-
hundert mit diesem Thema. Hdufig wurde dabei ein Motiv in einfachere Formen und Farben
L2ubersetzt“. Im Kubismus wurden nur geometrische Formen (Rechteck, Kreis, Dreieck usw.)
verwendet.

B Aufgabe

1. Suche dir ein oder mehrere Fotos (von zuhause) aus, die dir gefallen oder fotografiere
etwas, das dich interessiert. Geeignete Fotos fir diese Aufgabe haben nicht zu viele
Einzelheiten! (Das Foto rechts entstand auf einer Klassenfahrt.)

2. Lade das bzw. die Fotos auf den Computer. Sieh
dir alle Fotos an und wdahle aus, mit welchem du
weiterarbeiten willst.

3. Offne das Foto mit dem Programm Paint.NET.
Andere nun zundchst die GréBe des Bildes auf
(etwa) 800 mal 600 Pixel. (Menu ,,Bild“ — Befehl
,GroBe dndern®. Das Kontrollkéstchen ,Seiten-
verhdltnis beibehalten“ muss aktiviert sein.)

4. Lege Uber dem Foto eine neue Ebene an (Ebene
2). Zeichne mit dinnen Linien (Pinselstérke 1) die
Umrisse nach. Lege dazu gerade Linien Uber die
Konturen des Bildes. Die Linien sollten mdglichst
Uber das ganze Bild gehen. Verwende nur wenige
kurze Linien oder Kurven. (Die Linien hier im Bild
sind mit dem Werkzeug ,Linie/Kurve® gemacht
— dabei wird zuerst eine Gerade Uber das Bild
gelegt, die dann an den kleinen Quadraten auf
der Linie verbogen werden kann — anklicken,
festhalten und ziehen!)

Wichtig: Die Linien missen sich berihren und ganz bis an den Rand des Bildes gehen!

5. Lege Uber der Ebene mit den Linien eine weitere Ebene (Ebene 3) an. Diese Ebene
ist fur die Farbfldchen vorgesehen. Gehe dabei folgendermaBen vor: Klicke in der \
Ebenenubersicht die Ebene 2 an. Wahle das Zauberstab-Werkzeug aus. Klicke
eine Fldche an (méglicherweise musst du den Schieber flr ,, Toleranz“ auf 25% setzen, falls
das ganze Bild markiert wird). Klicke dann Ebene 3 an. Dort werden die Fldchen mit dem
Werkzeug ,Farbeimer in passenden Farben eingefdrbt. In spdteren Arbeitsschritten
kénnen diese dann gedndert werden. Speichere das Bild im Paint.NET-Format .pdn.
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B Tipp

>>> Du kannst auch mehrere Fldchen markieren, indem du die Strg-Taste festhdlst —
dadurch, dass sich die einzelnen Fldchen nicht bertihren, kannst du sie auf Ebene 3
in verschiedenen Farben einfdrben.)

6. Wenn du fertig bist, speichere ein Exemplar deines Bildes als .jpg-Datei. Die vorher
gespeicherte .pdn-Datei kann zur Weiterarbeit verwendet werden.

7. Im Bild oben links stbren die roten Linien, weil sie nicht zur Farbgebung passen. Du kannst
die Linienfarbe ganz einfach éndern, ohne die roten Linien zu verdndern, indem du zwi-
schen Ebene 2 und 3 eine neue Ebene einfugst, die du dann ganz einfarbst — hier z.B. in
Dunkelblau. Dadurch werden auch kleine Licken abgedeckt, die du vielleicht Gbersehen
hast.

8. Fertige mehrere Versionen deines Bildes an. Speichere immer dann eine Version als
.jpg-Datei, wenn dir die Farbgebung gefdllt. Besonders zarte Effekte (wie beispielsweise in
Bildern von Lyonel Feininger) erhdltst du, wenn du die Fldchen mit Farbverldufen fallst.
Das Symbol fur Farbverléufe befindet sich in der Werkzeug-Leiste. Es ist meistens
ein Rechteck mit blauer Fillung. Verwende die Option ,Linear” aus der Statusleiste. “
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9. So legst du einen Farbverlauf an:
Markiere die Fléche, die du bearbeiten willst, mit dem Zauberstab.
Lege eine neue Ebene an und arbeite auf dieser Ebene weiter.

Wadhle in der Farben-Palette eine Vordergrund- und eine Hintergrundfarbe aus. Klicke dann
in die markierte Fldche, halte die rechte Maustaste fest und ziehe in die Richtung des
Farbverlaufs.

Jetzt zeigen zwei kleine Kreise den Start- und den Endpunkt des Farbverlaufs an. Durch
das Verschieben der Punkte (auch aus der markierten Fldche heraus) kannst du den Ver-
lauf dann noch dndern.

Hier wurde gerade ein Farbverlauf auf die groBe rechteckige Fldche oben links gelegt. In
der Werkzeug-Statuszeile kannst du sehen, dass die Option ,linear ausgewdhlt wurde.

Tl l - [ IOEEEIO- 4 -

Auch wenn nicht alle Fldchen mit Farbverldufen gefillt wurden, ergibt sich ein ganz
anderer Eindruck als bei einfarbigen Fléchen.
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